





QUEREMOS COMPARTIR CONTIGO

DESAFIO SOLUCION MERCADO

GENERACION DE VALOR IMPACTO EQUIPO

CAPACIDADES ALIADOS VALOR DIFERENCIAL



NUESTRO
Ol pEsario

:Como podriamos ayudar a los padres
y a sus hijos a adquirir nuevas
habilidades que les permitan re-
inventarse en una época donde el
dinero es una limitante?




EL PROBLEMA LA SOLUCION

La pandemia ha dejado en Mango+ es una plataforma
evidencia la importancia de la que conectara una oferta
E R SETTETET de habilidades que tienen
para enfrentar los desafios los padres, conuna
que demanda la acelerada aemanda de aprendizaje > P
dindmica del entorno. Los de nuevas habilidades
padres, deben transformar su tanto para padres como
forma de generar ingresos para ninos, que quieran re-
algunos enfrentan situaciones inventarse, divertirse

de desempleo o bajos desbloquear el proceso de
ingresos. Los nifios, ven aprendizaje flexible §s
bloqueado su proceso de valor, de la transaccién
EICREEET v se aburren en sera medido en Mango
o Monedas (horas de

empatia para dar de lo que
sabes y obtener mas de lo
que quieres aprender)
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Descripcion de la Solucion.

En un contexto como el que
ha generado esta Pandemia,
dénde no todos contamos
con dinero suficiente, pero si
con muchas habilidades.
¢Qué tal si, cobmo nuestros
antepasados, volvemos al
“trueque” e intercambiamos
saberes?

MaNgo+




Descripcion de la Solucion.
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Funciona muy facil: ;Quieres
aprender una nueva
habilidad que te ayude a re-
inventarte, pero no tienes
dinero?. No te preocupes,
puedes donar conocimiento,
esto te generara MANGO
MONEDAS que te habilitaran
para formarte en otros
cursos. Y lo mejor, tus hijos
tendran contenido gratuito al
que también podran acceder.



Descripcion de la Solucion.
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Los prototipos que nos permitieron experimentar la idea

¢OUIENES SOMOS? ACTIVIDADES REGISTRARSE EQUIPO CONTACTG

»

MANGO +

https://www.figma.com/proto/adhesZuzvN9tY52hDg . ..
Xnpqg/Untitled?node-id=12%3AUEscaling=contain https://lizethserranoc.wixsite.com/ mango



https://www.figma.com/proto/adhesZuzvN9tY52hDgXnpg/Untitled?node-id=12%3A4&scaling=contain
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Padres

Padres en Latinoamerica que quieran
reinventarse y estén motivados en que
sus hijos lo hagan, mientras comparten

aquello que saben hacer.

Aliados

Interesados en visibilizar su
marca en temas de Innovaciéon
Social.

Beneficiarios

Nifios quienes tendran acceso a
contenido abierto.
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GENERACION
DE VALOR

;Cual es el modelo de
AA’

W

generacion de valor en
contexto COVID-19?



Con MANGO + podran los
padres y madres adquirir y/o

| compartir conocimientos[e
habilidades que les permitiran a
ellos y a sus hijos acceder a
contenido que les permita
aprender desde casa en
situaciones como la de COVID-19.
Ademas podran compartir las

experiencias con otras personas

gue viven la misma situacion.
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Estamos convencidos que el
mayor impacto de MANGO+ sera
el empoderar a los padresy
ninos y en general a sus
comunidades para enfrentar el
cambio de forma propositiva y
colaborativa.
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Las personas que disefiamos este proyecto con amor
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Hola! Somos el equipo 370

W Zoom

Tiempo restante de la reunién: 06:07 | Actualizar a Pro

HUAWEI P9 lite | Lizeth Serrano




Hola! Somos el equipo 370

Lizeth Serrano Oscar Barriga
Ingeniera Industrial. Magister en Ingenieria Contador publico MBA en Innovacion y
Industrial y Candidata al Doctorado en Modelado y emprendimiento, egresado de la escuela de
Gestidn de Politica Publica. Apasionada por negocios SFX. Creador y director de Sagas de
redisefar nuevos futuros y pintar a todo color. accién y aventura basadas en la mitologia

andina como Ayar la leyenda de los inkas,
o o Pachacutec quien cambia el mundo, Nazca
mclanlz QUIDthO guerreros del desierto. Gerente general de la
Estudiante de comunicacién Visual de la UNIMINUTO, empresa Tawa Producciones.
amante del arte, disefio y la animacién.

Jose Guzman Carmen Perez
Egresado de Ciencia Politica, estudiante de Profesora Universitaria en area de Ciencias
Desarrollo de Sistemas de la Informacién y de la Tierra, Magister en Educacion
fundador de la organizacién juvenil "Politon - Ambiental con experiencia en trabajo

Fortaleciendo la Democracia" comunitario y promocién social.
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Posibles Aliados para el Desarrollo de Mongo +

= POLITTY

SNIVERSIDAD CArsiich Fortaleciendo la democracia

de Colombia

Vigilada Mineducaci6n
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(N LS 4




09

VALOR
DIFERENCIAL




Nuestro Proposito Superior

Estamos comprometidos con
que podamos re-inventarnos
compartiendo lo que sabemos
y generando comunidades que
se empoderen para enfrentar el
cambio.




GRACIAS!

Si tienes alguna pregunta o quieres
apoyar esta iniciativa:
Lizethserrano.c@gmail.com
melaniesquinterom@gmail.com
Oscarbabel13@gmail.com
|gcompol1@gmail.com
carmenlysabel@gmail.com

CREDITS: This presentation template was created
by Slidesgo, including icons by Flaticon, and
infographics & images by Freepik.
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